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2 つのモードを切り替えられる/ 

會岭フイールド.町の移動や戦閩画面は、立体的な3石かドット絵の2 G が選べる。 


r - 

ほんたいど 3 こんばん 

本体同梱版も 

はつばいけつてい 

fst とニンテンドー 3 ぎのスペシャルな本体！- 
に、ソフトがセットになつて、それぞれ発売が決^ 

§ 

発売決定/ 

L _ 

定。詳しい情報は、公式サイトをチェックしよう。? 



そう e こう に!•ラ こく てん 

早期購入特典をゲットしよ 


スクウェア •エニ フクス e*STORE 

7 VP I イチブイ 

&口ーソン . HMV で 
ダブルパック発売/ 


スクウェア.エニックス e - STORE とローソン. HMV で、 PS 4 
版とニンテンドー 3 DS 版のセットドラゴンクエスト XI ダブ JK : 

•うい えんせい よやぐうう 

バック勇者のつるぎボックス i (14960 円+税)が予約受付中/ 



I家うけんじょばん 6< て はい 

冒険序盤が楽に/手に入 

けいけん S ぞうか 

る経験値が増加する「しあ 
わせのベスト」と、ゴール 
ドが増加する「なりきんべ 
スト」が先行入手できるそ 


M 

， 膠 
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※数に ffi りがございます0糸户_31311〇〇4版のアイテムコードを入力するには、インターネット続環境と Sony Entertainment Network 
アカウントが必要です。※ニンテンド ー3DS 版のアイテムコードを入力するには、インターネット接続環境が 
必要です。また SD カードがニンテンドー 3DS 本体に挿入されている必要があります。 


つのパートて始まる/ 


ねん かつ にち はつぱい 

2017年7月29日(土)発売 

♦南種/ニンテンド ー3DS 
♦メーカー/スクウェア•エニックス 

かかく 龙ん 

♦価格/5980円+税 
♦ジャンル/ RPG 


j^B [El 

きし ■» はつばい 

2つの機種で発売される 

F ラ卜仆ブン SAX ょ がめん 

: DQXI ： /本書では画面 

し，しん -MTi-yiVh- 

写真が P S 4かニンテンド 
一 3 DS かわかるように、上 
のマークを付けているぞ。 





圍 sa ro B 


azLJJLZlz 



スリーデイ— ツー デイ ー えら 

3 D と 2 D が選べる 

スリ—デイ— エス 

ニンテンド— 3 DS / 






























































バトルの詳細は P 20 へ// 



バトル 


魅力的なモンスターと 
大迫力のバトル// 

こラせいさい せんとラ 

PS 4の高精細グラフィックで戦闘。モン 
スターの息づかしヽが聞こえてくるようだ。 




會大迫力のアクションも魅力の一つ/ 
キャラクターたちが DQ ならではの特 
奋を I って M を蠲する S は鵾だ。 


舡シリーズおなじみの呪文や、今作か 

しんよラそ はくリ♦く 在いこラ 

らの新要素「ゾーン」もド迫力。最高 

えんいつ 7WfrJD7t- たんのう 

のバトル演出を PS 4で堪能しよう。 


タイプの異なる2つのバトルスタイル 


フリー移動バトル 


オートカメラバトル 


イベント 


とつほつ ばめん い8 

善カミュと逃亡する場面も息を 

の だいは<«“く えが 

呑むほどの大迫力で描かれる。 

ケ3< もの 败り 

美しいグラフィックで物語への 

ぼつに♦うかん いつそうま 

没入感もより一層増すだろう。 




イベントシーンでも 

プ K ス?-令3ンフオー *5〇< たいけん 

PS 4 の美し t ゝグラフィックを体験// 

イベントシーンも PS 4の性能をフル活用したクオリティで 
楽しめる。大画面テレビならば、より感情移入できるはずだ。 
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せんと 35 してん じどう e か りんじ名 

♦戦闘中、視点が自動で切り替わる。臨場 

&抜群のバトルを楽しむことができるぞ。 





クラフィック 

径 M たちの裏 ii も_やかに裏镜// 


うつく まちな けんぷつ じゆうさんさく げんじで亏ん考い^ 

善美しい街並みを見物しながら自由に散策。まるで現実に存在す 
るロトゼタシアの世界を観光しているかのような気分を味わえる。 


じ*うみん あざ えが ぬのじつかんかぜうご さいぶ 〇ょうげん 

t 住民たちも鮮やかなグラフィックで描かれる。 布の質感や風の動きなど、細部まで表現されるのだ。 ferity 



善モンスターが息づいている大自然を自らの足で冒険。あまりのリアルさ 

ほんとう せかいまよこ さつかく かん 

に、本当にファンタジーの世界に迷い込んだかのような錯覚すら感じる。 




Wa 



©Sony Interactive Entertainment Inc. All Rights Reserved. 
Design and specifications are subject to change without notice. 


青水面には岩礁が i のように映る。自然の M もりや風の匂いも画面を通して感じられるようだ。 
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3 全、-う だ V 、 だ い ち だ いぼう けん 

広大な大地を大冒険 


超美麗グラ:^ックで 



atui of playstati0n4op パ r 


さいこ^え#だ ラつ< K ラゴンクエスト せかい 龙いぼラけん 

最高クラスのグラフィックで描き出される、美しき DQ の世界を大冒険// 




















































































バトル 

3 D モード/ ：2 D モード 
好きな画面でバトルを楽しめる// 


畲ランダムエンカウントが2 D モー 
なモンスターが镜するかわからない緊迫感がある。 



バトルの詳細は P 20 へ// _ 

すれちがい通信 


ニンテンドー 3DS 版は 
すれちがい通信に対応// 

ニンテンドー 3 D Z S 版では、「すれちがい通信」の機能を活かした 
蓮びに挑戦できる/遊びの内容は謎に包まれているが、どうやら 
r ヨッチ II 」という不思議な場所がカギをにぎつているようだ…/ 
桌たして、どんなお楽しみがキミたちを待つているのだろうか…!？ 
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モード切り替え 


全く印象の異なる 2 つのモード 


暑画®を切り替えれギ、新しい発見があるはずだ。 
それぞれのモードで遊んで、隅々まで探索しよう。 



たいぼうさいしんさくなつ がめんだいぼうけん ツーティ- 

t 待望の最新作を懐かしのドット画面でち冒険/ 2 D のレ 
トロな雰囲気は、すべての元勇者たちを熱くさせるだろう。 



冒険を進めると 
3D/2D の 
切り替えが可能// 

じよばん うえがめん スしたがめん 

序盤は上画面に3 D 、下画面 

ツーディ- ようす ひようじ 

に 2 D の様子が表示される。 
ゲームが進むと、どちらかの 
モードを選択でき、以降は教 
会で自由に切り替えを行える。 


M-fl- ぼうけんしん 

和 3 D モードでは、冒険心をくすぐら 

りつたいてき -ョ ーニ- 

れる立体的なフィールドを、一方 2 D 

たの 

モードでは昔ながらの DQ を楽しむこ 
とができるぞ。キミのお気に入りの冒 
険スタイルを選んで出発だ。 



「デルカタールは周りが山に囲まれており 
廣物もめつたに缠つてこないんじゃ〇 
だから安心して巷らぜるんじゃよ* 


3 D モ—ドと 2 D モ—ド、好みのモ—ドを気軽に切り替えて冒険しよ*つ// 


をこの1本で/ 
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「卜 ft : 


「子供扱いしな s でよね 




皆様のお手伝いをしますわ」 


パ—テイキヤラクタ—ギヤラリ— 




た0 と5♦う であ し〇じ^^^ 

旅の途中で出会った主人公 

み5び あおかみ とうぞく げんどう章 

を導く青髪の盗賊。言動は 

あら ぎり#た U よう あ泰 

荒いが義理堅く、情に厚 I 、 


むら す さい せ 

イシの村に住む16歳の青年。 

せいじん ぎしき じしん ゆう 

成人の p 式で、自身が“勇 
者”の生まれ変わりだと知る。 


PS 4 3 DS 
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う 

















































































「キミと 一緒にみんなを守る 

それが私の戦 S /」 



夢見る旅芸人 

シルビア 


常に明るく前向きな頼れる 
ムードメーカー。お調子者 
だが根はしつかりしている。 







あべのキューズモール 5/27田28 大阪 


ソラリアプラザ 

6/10田11圍福岡 

mozo ワンダーシティ 

6/17 ffl 18圍愛知 

サツポロファクトリー 

7/8田9 北海道 

二子玉川ライズ 

7/16 17 ■•⑱東京 


ドラゴンクI ストサイト 各キヤラクターの詳しい情報は 


http://www.dq11.jp/ 公式サイトにて随時更新予定/ 




パ— テイ キヤ ラクタ— ギヤ ラリ— 


「世界中のみんなを 
笑顔にすることが 
ァタシの使命だからね/」 
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しゆじんこう こ きよう 

主人公の故郷 

イシの村 


けいこくちたい そんざい ちい 

渓谷地帯にひっそりと存在する小 

むら むら だいち せいれい 

さな村。村では大地の精霊があが 

さい むか もの かみ 

められ、16歳を迎えた者は「神 


スト■リ ■ 






の 

始こ 


悪:そ 




のて 

ナ勇： 天_の主の晉棄は意外なものだった。 

主者 

呼は 


K 




K 




麵 4 

奐如として逍われる身となった r 



武勇に優れたデルカダール 

しようぐんけんじ♦つうでそうとう 

の将軍。剣術の腕は相当の 

5♦うせいしん つよ えいゆう 

もので、忠誠心も強い英雄。 


果たして、 

うんめい ；; 

その運命は 
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論ル ㈣ 


本作は主人公の故郷から始まる。ここからどのような物語が紡がれるのか。 
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1 

|| 口|今口トゼタシア令 






up 


ドランクェスト イレブン せがい 

DRAGON QUESTM の世界 








































































町 まち 


ぼうけんあいま きよてん まち おお 

冒険の合間の拠点となるのが町だ。そこには多く 

じゆうみん あつ しぜん じようほう しよう 

の住民たちが集まってくるため、自然と情報や商 

ひん あつ つぎ もくてき じようほうし!>うし♦う そう 

品も集まる。次の目的につながる情報収集や、装 

びひん みじたく ぼうけん じ!•んび 

備品の身支度など、冒険の準備をしっかりしよう。 






町の人々の声を聞こ*5 ■■■ 

町の人々に近づくと、フキダシが表示されて内容がすぐ 

じ♦うよう じんぶゥ はなし き 

にわかる。重要そうな人物にはしっかり話を聞くといい。 


冒険者を助ける 冒険を記録する教会、武 

丄器や防具の店など、町に 

さまさまな施 は笑くの M が。錄に 

■ ■■ 利用して冒険をしよろ。 


洞くつや遺跡、塔など、口トゼタシアの世界各地 
にはバリエーション豊富なダンジョンが点在して 
いる。モンスターが密集する、フィールド以上に 
危険な場所なので、慎重に探索したいところだ。 


ダンジヨン 




モンスターや罠などの 
危険が待ち受ける/ ■■■ 

通路がせまく、モンスターと戦闘になりやす 
い。隠れたモンスターが突如現れることも。 
宝箱も見つかるが、危険な買もたくさんある。 
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フイ■ルド 


z ?* 、 り てワ w ル ; 

口トゼタシアの各地には、草原や山、 

すなはま こせいゆた ちけい そんざい 

砂浜など、個性豊かな地形が存在する。 
場所により生息するモンスターも様々 
で、思わず冒険心をくすぐられるはず。 



時間や天候の 

愛也が 

に影響する 


変化し、出現モンスターも変 
わることが与る。また、雨が 
降るなど天候の変化もあるぞ。 


宝箱やキラキラ光る場所から 

アイテムを入手 

■ ■■ 

が拾えるキラキラ光る場所や、 

宝箱が見られることも。探索して 
アイテムを集めよう。 


ウマに乗って 
快適な旅もできる/ 

フィールドではウマに乗れる。乗れば移動が速くな 
り、さらに P S 4版はダッシュで敵を吹き飛ばせる。 



フイールドで 

キャンプをすれば 
一息つける 

フイールドでは、たまにたき火のあとが残つ 
ている。この場所でキャンプをすると、体力 
の回復や、冒険の書への記録などが可能。 




きちょう ぼうけん き*うそくち なかま げんざい 

t 界重な冒険の_息地となるキャンプ。仲間と現在 
の目的について話すこともできるので、活用しよう。 


'*81— も 


023 





ふっかつのじゅもんで 

ものがた# さいかい 

物語を再開/ 

"ふっかつのじゅもん”とは、冒険のだいたいの進行度 
を記録できるじゅもんだ。教会でふっかつのじゅもんを 

き ぼラけん さいかい うりょく 

聞いてメモしておき、冒険を再開するときに入力すると、 
主人公の名前と物語のだいたいの進行具合が再現され 
る。レベル、所持金、ザ持品などは、物語の進行に合わ 
せて用意されたものに置き換わるぞ。別のハード本体で 
の入力ができるのも面白い。さらに、昔の 『 DQI 』 や 
rDQiu のふつかつのじゅもんを入力することも可能。 
その^合は、持ち物に注目してみよう/ 


r よ5こそよろす屋に。 
ご用はなんでしょう7 


れることもある。装備品や道具 
を扱っているので、必要なもの 
を調達するのに非常に便利。 


>*- ラ = r : v .- ノ： ク±ン ；ス.:*、ト イレブン せかい 

DRAGON QUEST M の世界 
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書 




買劈には魅力的なキヤ 2 クターも 
BII することになる。彼らはどう 
いう経緯で伸間になるのだろうか。 
通らの目的などにも注目したい。 



f DRAGON QUEST 】 





勇者を待ち受ける 
過酷な道の6 



世界を巡5物語の真実を 
キミの目で確かめょぅ—— 


P 


PH0T0GALLARY 

キミが冒険することになる世界を一足お先にお披露目。 I 広大なる世界 




…二：，：：！ y ::: 品霞 1 s 一 遷靈 11 fal 

DRAGON QUEST M の世界 

































ゾーン • れん 


『 DQXI 』 より新しく「ゾーン」の要素が登場/ 


戦闘中に集中力が高まるとゾーンにはいつて、戦 

とうのうりよく いちじてき たか こうか はつせい 

闘能力が一時的に高まるなどの効果が発生する。 



■ 


ゾーンにはいると 
「れんけい」コマンドが出現/ 


緩發のキヤラがゾーンにはいるなど、条件を満た 
すと謹 b な「れんけい」を発動できることも…// 


ゾーンにはいつてピンチを 
チヤンスにかえる/ ■■■ 






多彩な「れんけい」を使いこなそう 


シルヒア&主人公&ロウ 


3人や4人で繰り 
「れんけい」も// 


ま間 ま 

ざの 
ま組 


I ! 


民ルテイナ&ロウ 


1閫演武 


g ガバース 


戦闘 5 中に、攻撃を受けたりすることがきつかけで 
ゾーンにはいる。ピンチをチヤンスに変えるぞ。 


他にもまだまだたくさんあるそ// 
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バ_ 

バトノレシリーズ伝統のコマンド選択式 f £。 機種ごとに2つず 
つ、合計4種類のスタイルが存在する。最新の迫力ある画面か 
ら、懐かしい雰囲気の画面まで、好みのスタイルを選ぼ〇。 

モンスターは®に超 i し、森労は®®辜 m 
に並ぶ。敵味方とも、多彩な動きで攻撃するぞ。 




カメラが自動的にキャラクターを追従する。キャ 戦闉中、自由に動き回れるモード。カメラの視点懐かしいドット絵で表現されるモード。呪文や 

ラごとの迫力あるアクションを存分に楽しめる。 も、操作中のキヤラを中心に動かすことができる。特技もドット絵による多彩な表現で描かれる。 


籲 オートカメラノ ゞ トノレ ( PS 4) 籲フリ ー 移動 ノ\ ト ノレ ( PS 4) #2 Dt-K (3 DS ) 


呪文•特技 

じゅもん とくぎ 

『 DQ 』 シリーズでおなじみの晚芰ゃ縛 i も、も 
ちろん登場する。戦闘中に呪文や特技を活用すれ 
ば、通常攻撃よりも効率よくモンスターを倒せる。 


スキルの習得のさせかたで戦法も変化する/ 


し*うとく しだい いつてんし♦うち♦う し！►うとく t ようりょく 

スキルの習得のさせかたはプレイヤー次第。一点集中で習得すれば、強力な 

とくぎ はや つか ぶんさん し摯うとく ぷき つか こラげ# かのラ 

特技を早く使える。分散して習得すれば、いろんな武器を使った攻撃が可能。 


•ひとつの方向に集中して伸ばす/ 




•いろいろな方向に 
分散して伸ばす/ 


いろんな武器で多彩な攻撃/ 




r ? j マークは 
「ひみつパネル j 


•新たな成長システム「スキルパネル」 

本作ではレベルアップすると SP が溜まる。これをスキルバネルに割 
り振るとスキル（特技や能力値上昇）を習得する。 

パネルから 

スタート/ 


② スキル 
ポイントを 
勤り振り 
スキルを 

醒/ 


スキルを 

黉えよろ/ 
方向により 
得意戦法は 
_なるそ/ 


バネルの中には内容が 
伏せられたものがある。 
これは周囲のスキルを 

し參うとく かいほう 

習得すると開放される。 
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モンスタ—図鑑 
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會いろいろな特技を便ってくる人食い 
炙备の様子も麁 I せない。「つうこん 
のいちげき」をカミュに見舞う/ 


霸 


V ジャンプ編集部 
ブレイ動画を 





とても熱そ*0な火山には 

魔物や宝箱がいっぱい/ 

お次はダンジヨン•ヒノノ 
ギ火山をプレイ。生息して 
いる魔物たちも気になるが、 

やはりいちばん気になるの 

は乗り物になるモンスタ—。 

バロンナイトを倒し' 乗り 

込んだぞ/ガシヤン、ガ 

シヤンと歩いているだけで 

楽しい/岩を壊したり、 

魔物を吹っ飛ばしたりと、 

新システムを堪能したぞ。 



とう 

童よ 

ぶ 

So 

人 I 

爾 




ボス戦でいろいろと 
やつてみました/ 

ヒノノギ火山の奥にいるの 
が、この人食い火竜。まさ 
に火山の奥にいるのにふさ 
わしいボスモンスタ—だ。 
発表会では、奇しくもあま 
りその強さがわからなかつ 
たので、カミュの戦いを中 
心にしつかりと確認したぞ。 
その戦いも V ジャンプチャ 
ンネルの動画でチェック/ 




f イシの村でのプレイがスタート 

ぱしよ みぎて なぞ 《•> だん 

した場所の、すぐ右手に謎の階段 
が。これは登るしかありません。 



ですが、 

いちばん謎なのが、この天禾に铭みついた籙の搐物…!？ 
これを調べてみると、どんなメッセージが出るのだろう。 






V ジャンプ輻集部 
プレイ動画を 


叫 



イシの村の最初の場所から右を向く 
と' なんと階段が!?本田翼さんも 
こちらには行つてなかつた。その先 
には…ちよつびり感動できるような 
風景が/さらにカボチヤを霞した 
り' 謎の木の根を調べたり…イシの 
村の隅から隅まで堪能いたしました。 
動画のほうも' 要チェックです/ 



主人公の故郷イシの村を 
くまなく調べてみよう/ 


Iolayssion4 ver.Playing RSS. 


プレイステ—シヨンフオ—バ1ジヨン 
プレイングリポート 







111 


VJ 編集部がいち早く 『 DQM 』 を体験します。まずは PS 4 版をプレイ/ 


Immammmat -nn 

圍プイ へんしゅうぶ 

¥ジャンプ編集部が 

K ほんだつばさ 

■本田翼さん€1遊んだ 

パ— hs プレイ/ 

111 こんかいブイ へんし♦ラぶ がつ にち 1 

今回▽ジャンブ編集部は、4月11日 
の発売日発表会で本田翼さんたちが 
実機でプレイしたのと同じパ—卜を 
プレイした/発表会でのプレイを 
見てVジャンプ編集部が気になって 
いた部分を' さらにくわしく紹九し 
ているぞ。動画は' YouTube 
のVジャンプチャンネル (https:// 
www. you r+ ucre. com/user/ V 
jumpshueisha) で公開している 
ので、それぞれのべ—ジの2次元 n 
Iドを読み込み' スマ—トフォンな 
どで観て欲しい。Vジャンプチャン 
ネルでしか彫られなぃ_010|斯| : 
の超レアお宝動画なのだ/ 
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riQlj 2 つのモードで 

_プレイしてみよう 



•3D モード 


•2D モード 



__雰漂に 




v ジャンプ編集& 
プレイ動画を 
チェック/ 

【ョッチ!!】 




蒙し裏 iDT ドで 

港町ダ人ル—ネを議/. 

怎は2 TD ?モ—ドと3 yD I モ— 
ド、2つのモ—ドで、港町 

ダ—ハル—ネを探訪してみ 

よう。それぞれのモ—ドで 

は、ダ—ハル—ネの水路を 

移動できるゴンドラや、海 

を旅する乗り物•船にも少 

しずつ違いがある/また' 
2 D モ—ドは懐かしくて、 
ちつちやいベロニカ、セ— 
ニヤたちがすごく可愛い/ 


すれちがい通信と関係ある 

む6 なぞ かいめい 

ヨッチ村の■解明…卩 


すれちがい通信に関係して 
いるというヨッチ村も歩い 
てみた。この白やピンクな 
どのちつちゃな生き物が、 
ョッチ柑の街尻 !? Bili 
のマップ紙分に映し出され 
た「時渡りの迷宮」、「祭壇 
の間」というのが非常に気 
になりますが…まだヒミツ 
とのこと。 - つ-つつ、ちつと 
もつ と詳しく知りたい// 



7 

2 


L 1:11 






會そしてたどり着いたデ 

おうこくかいだん 

ルカダール王国。階段の 
手前に錘&の吹き出しが 
出ている人が…これは、 
話しかけるしかない/ 


了. 


111 

w 


UP 

B— I 

一… 通鲶 


w 


r . ベジ 

m 






ドラコンクエス M •レプン 

[DQMj 

wn 


デルカダール王国を 

めざ 

a 指そラ 


畲懐かしのモンスター • フロッガーのほか、新モン 
スターであるマンドラ、モコツキ ーと も戦つたのだ。 




香 

巨 


ca 







ブイ、 •へん L •う夕 

V ジャンプ編集部 
プレイ g 画を 
チェック/ 

【デルカダール】 



故郷を旅立ち広い世界へ 
i 取初の長い靡を慚験だ/ 

ニンテンド— 3 Ibsa 赋のほ 
うは、まずは序盤のデルカ 
ダ—ル地方で、 3 D モ—ド、 
2 D — モ—ドの上下画面連動 
を体験。スライドバッドだ 
と 3 D — モ—ド、十字ボタン 
だと 2 D モ—ドを操作でき 
ることをしつかり確認した 
ぞ。さらには、いろいろな 
モンスタ—たちとバトル/ 



トラ n ざ hka だいす ジョイ 

DQ 大好き JOY さん 

ッーディー だいこうふん 

2 D モ—ドに大興奮!? 


した JQY さんに 直撃したぞ/ 
「最初にプレイした DQ は SFC の 
IDQV 』 です。 すばらしい物語に、 
子供ながらに感動いた しました。 
今回の発表会で 気になつたのは 3 
DS の 2D モ— ドですかね。も-つ、 
あの感じが懐かしくて / PS4 
版を買つてプレイし ようと思つて 
いたんですよ、発表会の 前までは。 
画面も美しい PS4 版がいいと' 
そう思つていたので すが…ニンテ 

スリ—ヂィ -H スば人 か 

ンド I3DS 版も買わな くちやい 
けないですね。 2 D モ—ドでも、 
プレイしたいです もん/これは 
2機種両方買わない といけません。 
今日' 買うことを決意し ました// 
仲間の中では、やはりべ ロニカと 
セ—ニャという女子 2人が気にな 
ります。魔法使い系と 僧侶系みた 
いなので、バランス もいいかなと。 一 

あとはイケメンの カミュも気にな 
りますねえ。なので パ—ティ構成 
は主人公' ベロニカ、 セ—ニャ、 
カミュの 4 人でいこう かなと、そ 
こも決意しましたね/」 
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みちび ゆうし や ぼうけん ^_ 

導かれし勇者たちの冒険言己 



I 


すぎやまこういち 鳥山明 


堀井雄: 




B 

塑 

G 

3: 

座 さ 

談: 




n 

w 

⑺ 

溶 

n 

SS 1 

豆 

5 F 




Ti :(笑) 

鳥山：',追われるゥという感覚が 
難しいなと思いました。 

すぎやま： 鰐は 「 HS は 『 DIQ 1 

テン ひとくぎ K 9ゴンクエスト-<レブン 

X 』までで|区切りで 、 『DQ XI 』 
がまた新しいスタ—卜になるから、 
町の曲からフィ—ルドの曲まで、 
全部新しい曲にしますので見悟し 
てください」と言われました。 

配井： そうですね。 『 DQX 』 ま 
ででひとくくりで、また何かが始 
まる。，，新しい勇者ゥみたいなも 
のにしようと思いました。サブタ 
イトルもそのニュアンスを匂わせ 
て， 〆 過ぎ去りし時を求めて//にし 
たんです。 

すぎやま： 全部新しい i にするつ 
ていうから「えらいこつちや」と。 


ているキヤラクタ1は？ 
iilil ;: 昍駘というか' ヵミュが T 
番つかみにくかったですね。最初 
はこずるい感じの奴なのかなあと 
か色々と考えました。盔 M ! で 、 i 
棒とかもしているんですよね。 

堀井： そ< っなんですよ。 

鳥山：でも男気もありそうだし、 
あれは探り探りでデザインしてい 
ましたね。 

堀井： 何度か質問もいただきまし 
たよね。でも〖取終妳には： fn 人公と 
はちよっと違った、味のあるイケ 
メンキヤラになったと思います。 

— 『 DQ 沿』の、他のキヤラク 
夕^はとうですか？ 

堀井： セ—ニヤとかベロニカとか 
女のチも可愛くて、いいと思いま 
す。あとシルビアもいい味出して 
いますよ。みんなそれぞれ個性が 
あっていいですね。しかも今回は 

プレ VKM"A フォ— とりやませんせい せっていが 

PS 4 では、鳥山先生の設定画が 

そのまま動いて' アクションをし 
ちやいますからね。 

■ PS 4 版と11ンテンド— 3 DS 版 

■ 2つの 『 DQS の魅力 

- p ^ s ?4 ? では挪となるシリーズ 

本編僧品ということで、する 
上で変化はありましたか？ 

ドラゴンク HK 卜 きほんてき 

すぎやま： DQ の基本的なイメ— 


基本的な曲はほとんど新曲なので 
曲数がえらく多かったですね。全 
部で37曲ぐらい…いや、もつとあ 
ったかも。 

鳥此：衡の佝業麗で嘆ぃてぃる驗 
合じやない/ (笑) 

すぎやま I すでに DQ シリ I ズで 
400 曲くらい書いているかな。 

堀井： いつぱい書いてもらいまし 
たね。 

すぎやま： すでに 400 曲ぐらい書い 

ているところで、またわかりやす 
い曲で、しかも違う曲。これは「え 
らいこつちや」と思いました。 
鳥此：徵も衡の倌配になってくる 
と' 前に描いた感じがするものは 
なるべく避けようとしているので、 
後になればなるほど大変ですね。 


1:,- ぼ < いちばんむしゅじんこう 

堀井： 僕は一番難しいのは主人公 
だと思うんですよ。脇役は個性が 
あつてキャラが決まつているから。 
鳥此：僕の中でゥいいヤツクのバ 
リエ—シ ヨンは、もう 『 DQm 』 
くらいで尽きていますね。 

齓井 主人您がプレィャ—の分ぎ 
なので' あまり個性が強いといけ 
ないし、かといつてカツコよくな 
いとだめだし。 

鳥山：そうなんですよ/. 

堀井 そのカツコよさも、さらに 
変えていかないといけないし。な 

し♦じんこ〇 いちばん CW} おも 

ので主人公が一番難しいと思いま 
すね。 

すぎやま： そのあたりは音楽と事 
情が似ているところがあるね。 

堀 丼そうですよね。音楽も戦亂 



ilu しょ者*<-0 

DQ の象徴ともいえるスライムのデザイ 
ンは、堀井さんのスケッチを元に鳥山先 
生が愛らしいキヤラを描いた。さらにそ 
のイメ—ジから、すぎやま先生の美しい 
音楽が作られたのだ。 DQ の独特の世界 
は、まさに3人の感性の結晶といえる。 



DQ の. 

曲は聴きべりのしないクラシツクにし 
たとい-つ。 FC ではなんと' わずか3音 
で壮大なクラシックを奏でていたのだ。 



■奢 xu.—' ?し , P せいぎかんあふ US 

『DQm j までの勇者は正義感溢れる少 

ねんふう 

年風だが 『DQIV j ではちよつとク—ル 
な雰囲気の青年 S に。同じ''良いヤツ， 
でも、それぞれ違つた魅力を持つている。 



■どこか影の 

ある雰囲気が素敵な主人公。イケメンを 
前面に出したキヤラクタ—は、鳥山先生 
が描くキヤラクターの中でも貴重である。 



■ 『 DQR 』 は 

11 R 者も 曲 も♦新しい ♦ 

—お 三方で 座談会をされるのは 
今回が初めて？ 

堀井敗11 ( 趴下齓井)： 3人で集ま 

つてドラゴンクエスト(以下 DQ ) 
について語るのは、 DQ シリ—ズ 
を 30 年やつていて初めてですよね。 
il liJI 明(以下 iltf : そぅぃぇば初 
めてですね。 

堀井： なんとなくやつたことある 
のかなと思つていて、初めてと聞 
いて「まじか」と思いました。 

— 『 DIQIXII 』 の怡類はぃつごろ 
から始まつたのでしょぅか？ 

すぎやまこ•ついち(以下すぎやま)： 
作業が始まつたのは2年前ぐらい 
ですよね。 

. いちばん とりやませんせい 

堀井： 一番はじめに鳥山先生のと 
ころに発注に行きましたね。お話 
を作るときにどんな設定にするか、 
主人公はどうしようか' 仲間はど 
うしようか、どんなキヤラクタ— 
にしようかを考えてから発注をす 
るので、2年前くらいかな。その 
時にはもう々追われる勇者 ゥ とい 
う設定は決まつていましたからね。 
鳥山： I 度、追われている感じで 
ボロボロに描いたら没になりまし 
たね。 



とか' 町とか城とか' よく出てく 

* よく いちばん OMi 

る才—ソドックスな曲が I 番難し 
いと思いますね。 

I 試行錯誤から誕生した 
『 DQS キヤラクタ— 

1ンクエストイレプン し*じんこう プ 

アルは今までとは違う感じですね。 

鳥山：ちよつと真面目で地味な感 

じにしたかな。☆追われる勇者ク 
なので、あまり派手な服を着ちや 

まずいだろ-つなつていうのもあり 
ましたね。 

堀井： 2度目にあがつてきた現在 
の絵がまさにイメ—ジ通りでした。 
ちよつと影があつて、線が細くて 
松が衝ぃ。 

ドラコンク H ストイレフン いちばんいんしよラ のこ 

丨 『 DQXT 』 で一番印象に残つ 


ク H スト みちび にん ゆうし*. ドラゴンクエストイレブン しんそう ちよ<げき 

Q シリ—ズを導いてきた3人の勇者に 『 DQM 』 の真相を直撃/ 
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BIG3 座談会 


% 






「烏山 3 んが描くスライムのイメ ー ジで 
可愛くキレイな音楽になった1 IT I 


If /- .^1 

霉 " 



ジは変わらないと思いますよ。僕 
の音楽もそれに沿つていきたい。 
僕の音楽の方向性を決めてくれた 
のはこれ(スライムのフィギュア 
を指差して)なんですね。外国の 
ゲ—ムで敵のキャラクタ—という 
と、スライムとかおどろおどろし 

いじゃないですか。 

堀井： そうですね。ドロドロ系。 
すぎやま： DQ のスライムは可愛 
いんだよね。これで僕の基本的な 
音楽の艽吖性は決まつたなぁとい 
う感じがしましたね。音楽も戦闘 
の_やダンジョンの ft ? でも、汚ら 
しく、おどろおどろしくしたくな 
い。可愛くきれいな音楽にしたい 
という方向性はこのスライムで決 
まつたといつてもいいですね。ハ 


いぅことですが、他に苦労をして 
いるのはどんなところですか？ 

堀井： 分量ですかね。3本ぶんを 
作つているだけでもすごいのに、 
シナリオもボリユ—ムがあります 
からね。 

すぎやま： 作 si は 『 mQIK 』 や 
『 DQX 』 より r かつたですね。 
曲数も多かつたですから。でもす 

ごくやりがいを感じるのは' フア 
ミコンの音源から、だんだん才— 
ケストラに近づいていつて、つい 
には本当に才—ケストラで演奏し 

た音楽もゲ—ムにのつけられるよ 



I ド向けの編曲とか、アレンジと 
か、音色の選定はありますけど、 
ハ—ドがファミコンだろうと、携 
截ゲ—ム勝だろうと、 PS 4 だろ 
うと、メロデイ—とハ—モニ—は 
全然変わらないわけですから。 

とりやま ドラゴンクエストイレブン プレイスフォ—ばん はん 

鳥山： 『 DQXI 』 の PS 4 版は半 

漫画的なキャラクタ—でリアルに 
出来る、ぎりぎりのところかなと 
いう感じはありますよね。 

堀井： 風景とかもすごくリアルな 
んだけど、鳥山先生のキャラもピ 
ッ タリ おさまつていて' いい雰囲 
気をだしていると思いますね。草 
とか自然がすごくリアルなんだけ 
ど、象 0 J :7 t : 起のキャラを置いても 
違和感がない。逆に生き生きして 
いて' 空気感もある。 


うになつたこと。 DQ の音楽はフ 
アミコンの 『 DQI 』 のときから、 
才 I ケストラ音楽をイメ I ジして 
作つていたから' そこは嬉しいで 
すよね。 

I それぞれが抱< 

ンク XK 卜Vレブ>と < ぺ〇おも 

『DQ XE 』 への特別な思い 

I『HQIXI 5』 の：4どころを祀ぇ 

てください。 

騮井： 全術的に DIQI シリ—ズの i 
大成になつたと思います。音楽で 
1111 口うと、 16 り物が空を恥ぶ！ i や' 

フィ—ルドの曲もいいと思います。 

あまり言うとネタバレになつちや 

うけど…これは言つちやつていい 

のかな？ エンディングの曲が感 

動するんですよ。皆さんこの曲を 

聴くと、色んな思い出がよみがえ 

るんじやないかな。 『'DQ 刃』は 

主人公がさらさら髪で今までにな 
いようなイケメンだから、絵的に 
もすごい楽しいのではないかと思 
います。カミュやシルビアもいい 
味だしているし。今、スタッフ全 
員が完成に t けて頑張つているの 

で' 期待していてほしいですね。 

鳥山：画面を見てもすごそうだつ 

たから、どんな感じになるんだろ 

うつていう期待感がありますよね。 
—— 『DQ 沿』は新しいスタ1卜 


鳥山： 
騮步： 
iiOJ:: 


丁度いい感じですね。 

そ I っですね。 

ぁれ以上リアルにすると ' D 
Q : らしくなくなつてきますし。 

すぎやま： そ-っですね。 

騮揪： 3 viDrly 版もぃぃですょね。 
3 viDr モードだと、やっぱり綺麗。 
2 D モ I ドはキャラクタ I が小さ 
くて、懐かしい感じがするのもい 
いですね。チマチマとしたリアク 
ションをするのが懐かしいなぁ。 

ドラゴンクエス トイ レプン ブレイ KT レ 5フォ— 

— 『DQXI 』 は PS4 とニンテ 
ンド 1 3VDW で発売されますが、 
2つのハードを選んだ理由は？ 

厭丼： I 取抓は PS 4 で開発を始め 
たんですけど、より多くの人に遊 
んでもら-つために 3 D S もとい 
う話になつたんです。でも PS 4— 



となる作品ということですが、特 
別な思い入れはありますか？ 

堀井： 僕にとっては特別な&品で 
すね。10個やって11個目という新 
しいスタ I 卜です。とりあえず 
DI 3 XII 』 を if しぃ1に仕 
上げて、反響をみてみたいですね。 
すぎやま： 堀井さんから新たなス 
夕—卜というお話を聞いて、色ん 

な場面で新曲をいっぱい作ったの 
で、これは後々の糧になると思い 
ますね。しつかり良いものを作つ 
て残しておきたいとい 

う思いは、お二方に i 

べて僕だけ20歲取±1だ 

からより強いのもあり 

ますね。多分、一番先 

にこの世からいなくな 

る候補者ですから。今 

で言うと、 『DQ 刃』 

の楽一の才—ケストラ 
のレコ—ディングがそ 
うですね。ホ—ル録音 
で4日間かけて、東京 

とこラきよ*〇が<«ん 

都交響楽団とやります。 

しつかり良いものを作 

らなきや。 

齓井： 20歳圯±1つてす 

ごいですよね。「そんな 

に年上だつたんだ/」 

と' 驚きました。僕は 


のほうがいいといわれるのも嫌だ 
なあ…、と悩んでいたところにス 
タツ フから'「2 D モ—ドと 3 D 
モ—ド両方できますよ」と言われ 
て「それはいいね/」と。ある意味、 
2 rD から始まつて PS 4 I までで D 
Q の 30 年の歴史をグラフィックで 
体験できるタイトルになるわけで 
すから。ただ、同時に3本のソフ 
卜を作つている感じなので' とて 
も大 k ですけどね。スタッフも頑 
張つてくれているおかげで、も-つ 
ほとんど出来上がつています。あ 
とは調整だけですね。 

鳥山： 2つのハ—ドと聞いて驚き 
ましたね。だつて、ハ—ドが違う 
とまつたく同じようにはできない 
ですもんね。 

配井： 全然別のものを作つている 

かん、〇プレイ fw フォ—ばん スリ—ディーエスばん 

3⑴モ— ドと 2 D モ—ドそれぞれ 
でマップも違いますしね。 

BfLU :: 作業をする側のことを考え 
たら、恐ろしいですね。 

かに内髟を f てぃる 
チ—ムと 3 DS を作つているチ— 
ムは全然違うんですよ。だから大 
きな修正をするときは苦労します 
ね。マップの距離感やギミックの 
問題もありますし。 

ほとんど出来上がつていると 




20年後' そんなに仕事できないで 
すよ。 

鳥 11 J : : 僕はもう引退したい/ (笑)。 
堀井： そのお歳で全楽曲のレコ— 
ディングをやると、燃えていらつ 
しやるのが素晴らしい。 

すぎやま： 自分でもよく働いてい 
ると思うね(笑)。今年だけで、 
才—ケストラコンサ—卜が何十も 

ある。 

Ti :(笑) 




—ズに花を添えるチヤ—ミング 

:^J よせい ¥-5i ク5--?レブ.V すでき： 

な女性キヤラたち。 『 DQM 』. でも素敵 

じよせい かつやく きたい たか. 

な女性キヤラたちの活躍に期待 W 高まる。 



座認衾では揶扑さんが2，人に rDQWJ 

ひ.ろめ 写ゴンクヱ Kr .み._:?ょ<:けいしょぅ 

をお披露目。 DQ の魅力を継承しつつリ 
アルになった世界に感激していた。 



フ —n ン え 于パ士ア i ンばん 1妄ク v>s 

FC のドツト絵から SFC 版 『DQ V1 .I 

うご M 篆 J ノ n ン Y XV?— 

でモンスターが動き' PS 2 では 3 D 
に/ハ—ドとともに進化を続けるグラ 
フイツク表現も DQ の楽しみのひとつ。 



! 5 

『序曲》』はほかの楽曲に先行してオ| 
ケストラでレコーディングされ、本作の 
才—プニンクに使用されている。 FC の 
頃から才—ケストラを想定して作通をし 
ていたというのだから、まさに時代がす 
ぎやま先生に追いついたといえるだろう。 


B—G3 座談会 
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スライムが 叙^^^^^^ 


»ん な ( n スライ I 








ms^mwtiMsm 


「ドラゴンクエスト」シリーズおなじみのモンスター『スライム』 
を自由にデザイン/みんなが描いたスライムたちがフィール 
ドをうめつくす、参加型アートプ□ジェクトがスタート// 


’ 逢! 

ゞ d ぅィ 


cheduie 

スケジュ_ル 


tr -> u- 〇 n I* /U 〇 A/ U' ★ t レ》 

5月27日(土)一般参加スタート予定 



秦 詳しくは特 i 

货ぺ w ^ _をチ _エ_ 叫^/ 4 


. _ 

r みんなのスライム』► h 

ttp :// www . dq 11 . jp / minna-slime 

mm 
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息 

ドラゴンクエストの s る暮らし 


ドラクエライフ 〜ドラゴンクヱストのある暮らし〜 

こころゆくまで『ドラゴンクェスト XI 』を楽しみたい/ 

そんなあなたのために「ドラゴンクエストのある暮らし」を実現するプロジェクトがスタート/ 



お客様から募集した夢の 
ドラクェライフのアイデアをもとに、 


r ドラゴンクエスト」がはかどるオリジナルクッズ ゃ 
サービスを 涵汝鰌_拳萣/ 


























































2 大 DQ マンガも連載中/ 














隠:.' 


mm 中島論宇樹監修堀井 
協力/スクウェア • エニックス 




2017年7月29日(土)発売予定 

せ かい ^ "^ 篇 B " /* P だいぼう けん 

『 F ラゴンクエスト』の世界を 翁そびなが6 大冒候/ 
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wmmrnm 
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.. ねん が つ K ち はつばい 

2017年7月29日 ( 土 ) 発売 
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